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OTKNloYeHne 3nemeHToB HUD Cnoco6CTBYET Jydliemy MOrpyeHulo B Mup wrpbl. Ho xoTs B mpouecce
VcCnefioBaHNA Mupa cyxebHas WHopMauma no 6osblieit 4acTu TONIbKO MellaeT, urpatb 6e3 nHaukaTopa
3/10p0OBbS, Hampumep, B 60i0 He o4YeHb YA06HO. [laHHbI MOA MpedsiaraeT MHOXECTBO BapWaHTOB HACTPOMKK
moaynein HUD, mAiioC HOBble BO3MOXHOCTW ANsi OTCNEXWBAHUS TEKyWMUX 3a4ay, a TakXe HEeCKONbKO
YJYHLEHNIA UTPOBbIX MEHI0. Mo, MOXKHO WCMO/b30BaTh LIESIMKOM UM OTK/IIOYUTb HYacTb HEHYXKHbIX OMLUNA.

Moa Hu KouMm 06pa3oM He BIMSET Ha 6anaHC v NpefoCTaB/seT TONbKO WH(OPMaLWio, KOTopas W TaK yxe
M3BECTHA WIPOKY. YCTaHOBKAa MOAA He CAeNaeT Wrpy flerde U He MOBAWSIET Ha peanusM, 3TO /Wb Moa
VHTepdenca, Lesib KOTOPOro NOBbLICUTL YA0BCTBO U CTEMNEHb MOTrPY>XXEHUS B MUP UTPbl.

MprMeyaHue: Mof He MeHAET COXPaHEHUs, Tak YTO yCTaHOBKa/yaaneHue nocpean NpoxoXxaeHns 6esonacHsl.

Bce MaHUMy/iALMM C HacTpolkamu MOAa OnucaHbl aBTopoM B ¢aiine README_RUS, npu BO3HWUKHOBEHWUU
BOMPOCOB 06s13aTeNbHO 3arIsiHATE TyAa, aBTOP B35/ Ha Ce6s TPy onucaTb BCE MaKCUMasbHO MoApPo6HO.

z\ Yoratonta /2

Mopa coBmecTuM c 06bl4HON urpoit Bepcun 1.31 un rotu-sepcuein 1.31. [ns 3TOro Hy>KHO nepep ycTaHOBKOMN
Moaucmkaumm Bam ycTaHoBuTb Unification patch!

[lns ycTaHOBKM naTya ckonupyiTe nanku "content" u "Mods" B nanky <MyTb KyAa ycTaHosseHa The Witcher
3> c 3amMeHon annos.

0O6beanHUTE 3aHOBO BCe CKPUMTLI MOAOB B Script Merger, ecin o 3TOro y BaC TakoBble MEsNCh.

BeicTpas yctaHoBka Friendly HUD:

1) Ecnm y Bac HET Apyrux mMofoB, A06aBASIOLWIMX ropsiivMe KAaBuLKW, MPOCTO CKOMMpynTe nanku Bin u content
n3 apxumBa B nanky c I/II'DOVI. Ecnun Bcé cAenaHo npasuibHO, TO NOSABATCA OKHO, C BOMPOCOM XOTWUTE NN Bbl
nepesanucaTtb anbl. Boibepute "nepesanucatsb”.

PyyHas yctaHoBka Friendly HUD:

Cnoiinep

Ecnn y Bac y>e yCTaHOBJ/IEeHbI ipyrie Mobl, [06aBnsioLne ropsymne KnaBuLlK, Bbl MOYTN HaBEPHSKa He
3axoTuTe nepesanucbiBaTh input.xml. B 3ToM cnyyae Ana yCTaHOBKM ropAYnX KNaBULl HYXXHO OTKPbITb daisbl "
[MyTe Kyna ycTaHoBneHa The Witcher 3]\bin\config\rdgame\user_config_matrix\pc\input.xml" n “[MyTb Kyaa
ycTaHoBneHa The Witcher 3)\Mods\modFriendlyHUD\bin\config\régame\user_config_matrix\pc\input.xml" n
ckonuposaTb n3meHeHns modFriendlyHUD Bpy4Hyto (OHM NoMeLLeHbl BHYTPb KOMMeHTapues "modFriendlyHUD
begin" n "modFriendlyHUD end") B aHanorn4yHyio 4acTb CyLIeCTBYIOLEro ana.

Tak>xe Heobxoanmo ckonuvpoBaTb dainn "[MyTb Kyaa yctaHoBneHa The Witcher
3]1\Mods\modFriendlyHUD\bin\config\rdgame\user_config_matrix\pc\modFHUDConfig.xmlI" B nanky "[MyTb kyaa
ycTaHosneHa The Witcher 3]1\bin\config\rdgame\user_config_matrix\pc" ans ycTaHoBKU MeH0.

2. HMunanu3aumus ycTaHOBOK MOAA MO YMOJTHAHMIO W FOPAYNX KNaBULL:
YcTaHOBKM MoAa XpaHaTcsa B aine "C:\Users\[VIMs Monb3osaTens]\Documents\The Witcher 3\user.settings".
MpunBA3KM KnaBuw xpaHaTcs B anne "C:\Users\[ma Monb3osaTens]\Documents\The Witcher 3\input.settings".

NS MHULMaNW3aummu HaCTPOEK MoAa Mo-yMOos4aHMio HE06X0ANMO OTKPbITh "C:\Users\[Ums
Monb3oBaTensl\Documents\The Witcher 3\user.settings" n "[MyTb Kyna yctaHoBneHa The Witcher
3]\Mods\modFriendlyHUD\user.settings.part.txt" n3 moga. BolaennTs Bcé B haiine "user.settings.part.txt",
CKOMMpOBaTh W BCTaBUTb B Ha4yasno dawna "user.settings". Ecnm nponycTuTb 3TOT LWar, NoYTU BCe PyHKLUN
Mopa 6yayT oTK/oUeHb! 1 ByeT Ka3aTbCs, YTO MOA He paboTaeT unu paboTaeT HenpaBUbLHO.

[ns nHMUManm3aumm ropadnx Knasu Heobxoammo oTKpbITk "C:\Users\[ms Monb3osaTens]\Documents\The
Witcher 3\input.settings" n "[MyTb Kyna ycraHosneHa The Witcher
3]\Mods\modFriendlyHUD\input.settings.part.txt" us moaa, BelaenuThL BCé B haiine "input.settings.part.txt",
CKOMMpoBaTh 1 BCTaBUTL B Havaso aina "input.settings". Ecnn nponycTuTe 3TOT wWar, To knasuwwmn 6yayT
0TO6paXKaTbCs B MEHIO, HO HAa3HAYNTb UX HOPMasIbHO HE MOYYNUTCS.

3. PeleHne KOHMANKTOB C APYrMU MOJaMU:

Mpwn HanMYUKM APYrux MOAOB KOH(MANKTbI YCTPAHAIOTCS C MOMOLLbIO NporpaMmbl Script Merger. Mpu 3ToM Hazo
y6eanTbes, 4TO BCe yCTaHOB/EHHbIE MObl MOAAEPKMUBAIOT Ballly BEPCUIO UTPbI, NHaYe KOHMANKTLI CKopee
BCEro pa3pelunTb He yaacTca.

4. HacTpoinka moaynei HUD (Ba)kHo!):

Mop He ckpbiBaeT Moayan HUD, oH Ux noka3sbiBaeT. Tak YTO A8 UCMOJIb30BaHUA BCeX (PYHKLMIN Moaa
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COOTBETCTBYIOLIME MOAYJIN HEOBXOANMO OTKIOYNTE UHANBUAYA/bHO B BaHWIEHOM MEHI0 HacTPoeK BMAEO.
OTKNloYaTk BCE MOAY/IN He 06513aTe/NbHO - Te, YTO OCTaHYTCS BK/IOYEHHLIMU, COXPaHAT BaHW/IbHOE NoBeAeHue.
OTkntoYeHne Bcero HUD B MeHI0 UK ropsyeit Knasulien NpuBeaéT K ToMy, 4To MOAYAN He byayT
oTobpa)kaTbCs COBCEM (MOTOMY YTO BCe MOAYJIN ABNATCA YacTbio HUD 1 ecnvm HUD CKpBIT, TO OHU TOXe
CKPbITbI).

BoT 1 BCe, MOXHO UrpaThb.

Mpy BO3HWKHOBEHWUM [OMOHUTE NbHBIX BONPOCOB YnTanTe README_RUS.txt

Ecnu urpa He 3anycKaeTcs Nocsie yCTaHOBKM MOAa, BbICKaKMBaeT ownbka npu 3anycke.

1. MpowTtu no nyTu: The Witcher 3 Wild Hunt \content\contentO\scripts\game\behavior_tree\ tasks\ hacks n
yAanuTb Tam dainel btHack.ws n btTaskMaintainSpeed.ws.

2. YctaHoBuTb Witcher 3 MOD Scripting FIX: cceinika. MpocTto nomMecTnTh nanky mod0000_OTelemetryKeyword
B nanky Mods.

Ec/v Bbl NCMONIb3yeTe MHOFO MOJO0B, BO3MOXHbI KOH(PANKTbI. EC/IN OHU BO3HUKAIOT, TO MOXHO nonpo6osaTh
ncnonb3osaTh Script Merger - UHCTPYMEHT AN CANSHUA CKPUNTOB, OH MOXXET MOMOYb PELUNTL BO3HUKLLYIO
npobnemy.
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OCHOBHbIe U3MeHeHus (nop cnomnepom):

Cnonnep

1. HeHaBa34MBbLIN HacTpauBaembii HUD.

- YMHbBIW HUD: oTkntoumute moaynn HUD, 4To6bl OHM He Mellanun BaM paccMaTpvBaTb MWP Urpbl BO BpeMs
VCCNeoBaHNs, U MO aBTOMaTUYeckn 6yAeT nokasbliBaTh rpymnmbl MOAYJIeR Toraa, KorAa oHN HeO6X0AUMbI - B
6010, NpM NCNONb30BaHUN Yy Tbs, NPU NOTEPE XKU3HEN U T.M.

- BbICTpPBIA [OCTYN K OTKIOYEHHBIM MoAynsaM HUD ¢ moMoLLbio ONuui "3aXkMu, 4To6bl yBUAETL" 1 "NPUKPennTh
MOAY/b": 3aXUMas ropsyylo KJaBWly MOXHO YBWAETb COOTBETCTBYIOLLYIO rpynny MOAynei, KoTopas
CKpbIBAETCA MOC/Ie TOro Kak KnaBulia OTMyLleHa; HaXuMmas KaaBully-MoandUKaTop "NpUKpennThb", MOXHO
BPEMEHHO 3aKpenuTb rpynny MoAyseil N OHW He OTKJIIoHATCA MOKa WrPoK UX He OTKpenuT. Knasuwwm moryT
nepecekaTbCs C BaHWIbHBIMIA K/TaBULIAMU ANIA COOTBETCTBYIOLWIMX MEHIO (T.K. BXOJ B MEHIO UAET MO HaXaTuio,
a He M0 3a)XKaTuIo K/IaBWLLK), TaK 4TO 3aMOMUHaTL [ECATOK HOBbIX COYETaHWA He MpuAETCs.

- Onuusa, nNo3BoJAOWAs CKPbITb HEOTK/OYaeMblii MoAysb OBHOBNEHWIA >XypHana - TOT CaMblil, KOTOPbIA
oTona)KaeT o6HoBNEeHUs KBECTOB, NOJIy4€HHble KBECTOBble npeameTbl, KHUru, I/IHd)OpMaLlVIIO O noBblWEeHUN
YPOBHS U T.M.

- 3D MapKepbl /15 OTCNEXMWBAHUA TOYEK Ha KapTe: KBECTOBbIE W M0JIb30BaTE/IbCKUI MapKepkl 0TobparkaoTcs
KaK TOYKM HEMOCPEACTBEHHO B MUPE UrPbl. MOXXHO MCMOJ/Ib30BaTh BMECTO WM BMECTE C MUHWUKapPTON. Mapkepsl
MOXXHO clleNaTb MasleHbKUMU U HEHABA3YMBLIMU N HACTPOUTb PEXMUMbI UX 0TOBPaXKeHUs: B BeAbMa4ybeM HyTbe,
BCerja, NoKasblBaTb UM HE NOKa3blBaTb A0OMO/IHUTE/IbHbLIE MapKepsbI.

- HeHaBsi3umBbIA KOMNac Mo Tuny Komnaca u3 Ckalpuma: MOXHO MCMO/b30BaTb BMECTO WM BMecTe C
MUHMKapTOM 1 ¢ 3D Mapkepamu.

- HacTpamBaemble WKOHKM W TEeKCT B3aWMOAENCTBUA: MOXHO OTKJ/IIOYUTb WKOHKM “Morosoputb” u/uan
COOTBETCTBYIOLWMIA TEKCT A5 HIMC UAn NONHOCTbIO OTK/IOYNTL BCE MOACKA3KM B3aUMOAENCTBUS.

- KeecToBble MapkKepbl ansa nepcoHa)Kel?l: ncnpasneH BaHW/bHbIN 6ar (I/I}'II/I 3TO Takasa CTpaHHas QJI/IHE),
KOTOPLIN He MO3BOJIAN 0TO6paXkaTb KBECTOBble Mapkepbl A5 HMC, eCci UX KOHKPETHbIA KBECT B AaHHbIN
MOMEHT He OTCNeXMBAeTCH.

- HacTpavBaembll MacwTab AN MUHUKaPTLI: MO YMOMYaHUIO KapTa OTAaseHa BABOE MO CPaBHEHUIO C
BaHWION.

2. "Ka4yecTBO XHU3HM".
- BbICTpbI AOCTyn K 3enbaM, 6omb6aM W Macnam 4epe3 paanasbHOE MEHIO MpPU MOMOLLM  FOPAYMX
Knasuw/WASD/KoHTpoNIEpa.

- BbicTpoe nepeknioyeHne Mexay apbaneTom v nocienHen UCNoab3oBaHHON 60M60MA.

- BO3MOXHOCTb MOCTaBWTb WUrpy Ha rnay3dy B nwoboe Bpems, Aake B AWaNOre U POSUKe Ha [ABUXKKe
(NpepeHpepHble BUAEO He Nay3y He CTaBATCA).

3. YayuweHns MeHIo.
- BO3MOXHOCTb BOWTU B OCHOBHOE MEHI0 KOrfia YrofiHo, AaxKe U3 Auanora uiu poauka (noboro).

- Hactpansaembin macwTab B MeHo KapTbl 1 BO3SMOXXHOCTb BKJIIOHYNTL csobopHoe MaCLLITasVIpOBaHVIe.
- HacTpavBaemas BKnaflka MHBEHTaps, KOTOpas OTKPbIBAETCSA M0 YMOJIHaHWIO.

- BO3MOXXHOCTb HMKOrla He MoMeYyaTb KaK HOBble NMPeaAMETbl U3 KaTeropuii Mycop, KOMMOHEHTbI/UHIPeANeHTbI
nepa.

- OTobpaxeHue UCTUHHOWN LeHbl MpeaMeTa U HaleHKW BO BPeMs TOProBAW, a TakXe uHgopMauuum o ToM,
CKOJIbKO TaKux NpeAMeTOB y>Xe MMEeTCs B UHBEHTape U TallHuKe.

- HoBble peLienTbl U CXeMbl MOMeYalTCa 3BE3404KON, YTO6bI UX yﬂ.oﬁHee 6b1710 NCKaTh.

- YnydweHve u3 natya 1.22, nosponsioulee NokynaTb KOMMOHEHTblI ANs KpathTa HEMoCPeACTBEHHO B MEHI0
KpacdhTa BO BpeMs NPOCMOTPa CXeMbl [06aBNEHO TakXe U anxuMUKam: Tenepb MOXHO MOKynaTb WHrpefneHTb
HernocpefiCTBEHHO B MEHI0 aAXMMnK BO BPEMs MPOCMOTPa peLienTa.

- YnydweHve natya 1.22, nossonsioliee pasbmBaTh KydKy NpeAMeTOB Ha [ABE MPW MepeMelleHnn B TalHUK
nopaboTaHo: Tenepb MOXHO TakXKe pa3buBaTb Ky4YKu Npu nepemeLleHn obpaTHO B MHBEHTapb.

- BO3MOXHOCTb BbiOpaTh aHMMaUMIO FIABHOrO MeHI (M0 yMonYaHuio, ciyyaiiHas, 6asoBas urpa, KameHHbie
Cepaua, Kpoeb 1 BuHo).

4. PasHoe
- OTk/I04eHMe aBTO-ybMpaHUA 1 aBTO-MEPEK/II0HYEHUS Meyeit: B OT/IMYME OT BaHWILHOW ONuMKU He MellaeT
FepanbTy aBTOMaTVYeCKM 0CTaBaTk MeY B Ha4ane 60s.

- BO3MOXXHOCTb CKPbITb YPOBHMU MPOTUBHWNKOB U LINGPLI HAHECEHHOrO YpOHa.
- BO3MOXXHOCTb NPEeBPaTUTL KNAaBULY BEbMAYbero 4yTbs B NepekntoyaTesb.
- BO3MOXXHOCTb OTKJI04WTL 3BYKOBOE OMOBELLEHIE NPU 06HOBAEHNN XypHasa.

- BO3MOXHOCTb NpuocTaHaBMBaTh 3thheKT KOLWKK BHe neLlepbl U BO30OHOBAATL €ro HoYbIo.

Ha3HayeHusa Knasuiu Nno-yMOJ1YaHUIO:
"Esc (nnmn knaBuwa Select koHTponsiepa)" - BbI3BaTh MEHIO B ANanore;
"Ynep)xusaTb npasblil Shift" - npukpennTs Moaynb (yaepxusainTe npasbiii Shift 1 ogHoBpeMeHHO HakmuTe M,
4TO6bI 3aKPENUTb MUHW-KaPTY, HanpuMep).
"1-9, 0, -, =" - BbINUTb 3es1be/BbibpaTh 6OMbY/HaHeCTN Macno B paAnasbHOM MEHIO;
"F1" - noka3aTk 3e/bs B pananibHOM MeHIo;
"F2" - noka3aTb 60Mbbl B paAnanbHOM MeHIo;
noKasaTb Macna B pagnasibHOM MEHIO;
"F4" - noka3aTb akTUBHble 3(PEKThbl B paanaibHOM MeHIo;
"Q (nnn knaBuwa Y KOHTpoJsisiepa)" - LMKIMYEeCKoe MepeksloyeHne Mmexay 3esbsmu/6ombamu/macnamu B
paaunanbHOM MeHo;
"CTpenku KoHTposnepa" (unu WASD, ecnu BKIOMEHa COOTBETCTBYIOWAA OMUUSA) - HaBUrauvs Mo Crmcky
npeaMeToB B paanasibHOM MEHIO;
"HaxaTb Ha npaBblii CTUK KOHTposiepa" (nam "C", ecnn BKJKOHEHa COOTBETCTBYIOLIAA ONUWA) - BbINUThL
Bbl6paHHoe 3enbe/BbibpaTh 60MOY/HaHeCT Macnio B paAnaibHOM MEHIO;
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"YpnepxueaTb M" - BpeMEHHO MokasaTb MUHU-KapTY;
"Yaep>xuBaTh J" - BDOEMEHHO MoKa3aTb TeKylliee 3afaHue;
"YpepxumBaTb K" - BpeMeHHO Nokas3aTb MOAYN CO CTaTUCTUKOW;
"YpnepxwnsaTb Enter" - BpeMeHHO Noka3aTb OCHOBHbIE MOAYW;
"Ypep)xmBaTb KHOMKY Ha3apa Ha KOHTposinepe" - UHBEHTapb.

HacTtpo#uka:
Bonblas 4acTb ONUWA AOCTYNHa BO BHYTPUUIPOBOM MeHIO - nute "Moabl" n "Friendly HUD".

Mpy BKJIOYEHUU YCNOBHBIX MOAYJIEN B MEHIO OHW He MOSBATCA Cpasy, HO MOSBATCSH B CNEAyIOWMUA pa3 mpu
HaCTynNeHU JaHHOr0 ycnoBus. Hanpumep, eciv B 6010 BK/IIOYUTD BbIK/IO4YEHHbBIE [0 3TOro 60eBble Moayun, TO
Ona Tekyuwlero 605 OHM He NOSBATCH, HO OyAyT MOSBAATLCA HOPMasibHO HavyuHas co cnepaytouwero 6os.
OTKkno4eHne moaynein cpabaTbiBaeT cpasy.

Bo Bcex MeHio JOCTYMHblI nMpeceTbl Ans 6bicTporo c6poca HacTpPoeKk Mofa B HAacCTPOWKW MO YMOAYaHWIO WUAN
BaHW/bHbIE HACTPONKW. B MeHio 3D MapKepoB TakXe eCTb [AOMOJSIHWTE/bHble NpeceTbl AN KoMmaca u
HEHaBA34YMBOro pexuma.

BoeBble MOAyNN: BONYMA MeAanboH, 3(heKTbl, JOMONHUTENbHOE CHapsXKEHWe, MOBPEXAEHHbIE MpeaMeThbl,
HanapHUKN.

MO,ElyJ'IVI BeAbMa4ybero 4yTbsa: MUHU-KapTa, OTC/IEXMBAEMBIA KBECT.

Moaynu megutauun (ans mopos Friendly Meditation n Preparations): MuHu-kapTa.

Mogaynu paananbHOrO MeHIO: AOMOHUTENbHOE CHapshKeHwe.

Cnuckn Moaynen 1 GbICTPbIX NPEeAMETOB, WPUMThI N HEKOTOPbIE APYrie BELLN MOXHO HaCTPOUTL PeaaKTuUpys
chaiin "[MyTb Kyna yCTaHoBNeHa The Witcher
3]\Mods\modFriendlyHUD\content\scripts\fhudconfig\modFriendlyHUDConfig.ws". Flpu Hanuuum MUHUMaNbHbIX
No3HaHWI B 06/1aCTU NPOrPaMMUPOBAHS MOXHO JIErKO MOMEHSATb HEKOTOPbIE BHYTPEHHUE MeXaHW3Mbl Moaa.
CeKkLMsA HacTpoek HavmHaeTcs co cTpovkmn "Configurable section begin" n 3akaHumBaeTcs cTpouykon "End of
configurable section". He MeHsaTe HUYero 3a Npefenammn 3ToN CEKLUN, €C/IN HE YBEPEHbI.

NPOSEE "‘W‘

BnaropapHocTu:

- Yesin 3a nepeBo/, Ha HEMELIKWiA.

- triskl3 nepeBoA Ha 6pa3unbCKMIA U MOPTYraibCKUM.
- aeN nepeBoA Ha UTabAHCKNA.

- pat_sch nepeBop Ha thpaHLy3CKUiA.

- mbcz123 nepeBof Ha KNTaNCKUNA.

- BowmorelLover nepesog Ha AMOHCKUA.

- iguruspain nepeBoA Ha UCMaHCKWIA.

ORIGINAL MOD PAGE
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modFriendlyHUD_for_game_version_1.31_and_1.31GOTY-365-12-7-1.7z (sec: 2,43 Mb)
CkauaTtb (Bec He yKasaH):

http://sharemods.com/jw6eqh34dluc/modFriendlyHUD_for_game_version_1.31_and_1.31GOTY-365-12-7-
1.7z.html
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	Отключение элементов HUD способствует лучшему погружению в мир игры. Но хотя в процессе исследования мира служебная информация по большей части только мешает, играть без индикатора здоровья, например, в бою не очень удобно. Данный мод предлагает множество вариантов настройки модулей HUD, плюс новые возможности для отслеживания текущих задач, а также несколько улучшений игровых меню. Мод можно использовать целиком или отключить часть ненужных опций.  Мод ни коим образом не влияет на баланс и предоставляет только информацию, которая и так уже известна игроку. Установка мода не сделает игру легче и не повлияет на реализм, это лишь мод интерфейса, цель которого повысить удобство и степень погружения в мир игры.  Примечание: мод не меняет сохранения, так что установка/удаление посреди прохождения безопасны.  Все манипуляции с настройками мода описаны автором в файле README_RUS, при возникновении вопросов обязательно загляните туда, автор взял на себя труд описать все максимально подробно.        Мод совместим с обычной игрой версии 1.31 и готи-версией 1.31. Для этого нужно перед установкой модификации вам установить Unification patch! Для установки патча скопируйте папки "content" и "Mods" в папку <Путь куда установлена The Witcher 3> с заменой файлов. Объедините заново все скрипты модов в Script Merger, если до этого у вас таковые имелись. Быстрая установка Friendly HUD: 1) Если у вас нет других модов, добавляющих горячие клавиши, просто скопируйте папки Bin и content из архива в папку с игрой. Если всё сделано правильно, то появится окно, с вопросом хотите ли вы перезаписать файлы. Выберите "перезаписать".   Ручная установка Friendly HUD: Спойлер Если у вас уже установлены другие моды, добавляющие горячие клавиши, вы почти наверняка не захотите перезаписывать input.xml. В этом случае для установки горячих клавиш нужно открыть файлы "[Путь куда установлена The Witcher 3]\bin\config\r4game\user_config_matrix\pc\input.xml" и "[Путь куда установлена The Witcher 3]\Mods\modFriendlyHUD\bin\config\r4game\user_config_matrix\pc\input.xml" и скопировать изменения modFriendlyHUD вручную (они помещены внутрь комментариев "modFriendlyHUD begin" и "modFriendlyHUD end") в аналогичную часть существующего файла.  Также необходимо скопировать файл "[Путь куда установлена The Witcher 3]\Mods\modFriendlyHUD\bin\config\r4game\user_config_matrix\pc\modFHUDConfig.xml" в папку "[Путь куда установлена The Witcher 3]\bin\config\r4game\user_config_matrix\pc" для установки меню.  2. Инициализация установок мода по умолчанию и горячих клавиш:  Установки мода хранятся в файле "C:\Users\[Имя Пользователя]\Documents\The Witcher 3\user.settings".  Привязки клавиш хранятся в файле "C:\Users\[Имя Пользователя]\Documents\The Witcher 3\input.settings".  Для инициализации настроек мода по-умолчанию необходимо открыть "C:\Users\[Имя Пользователя]\Documents\The Witcher 3\user.settings" и "[Путь куда установлена The Witcher 3]\Mods\modFriendlyHUD\user.settings.part.txt" из мода. Выделить всё в файле "user.settings.part.txt", скопировать и вставить в начало файла "user.settings". Если пропустить этот шаг, почти все функции мода будут отключены и будет казаться, что мод не работает или работает неправильно.  Для инициализации горячих клавиш необходимо открыть "C:\Users\[Имя Пользователя]\Documents\The Witcher 3\input.settings" и "[Путь куда установлена The Witcher 3]\Mods\modFriendlyHUD\input.settings.part.txt" из мода, выделить всё в файле "input.settings.part.txt", скопировать и вставить в начало файла "input.settings". Если пропустить этот шаг, то клавиши будут отображаться в меню, но назначить их нормально не получится.  3. Решение конфликтов с другими модами:  При наличии других модов конфликты устраняются с помощью программы Script Merger. При этом надо убедиться, что все установленные моды поддерживают вашу версию игры, иначе конфликты скорее всего разрешить не удастся.  4. Настройка модулей HUD (важно!):  Мод не скрывает модули HUD, он их показывает. Так что для использования всех функций мода соответствующие модули необходимо отключить индивидуально в ванильном меню настроек видео. Отключать все модули не обязательно - те, что останутся включёнными, сохранят ванильное поведение. Отключение всего HUD в меню или горячей клавишей приведёт к тому, что модули не будут отображаться совсем (потому что все модули являются частью HUD и если HUD скрыт, то они тоже скрыты). Вот и все, можно играть.   При возникновении дополнительных вопросов читайте README_RUS.txt  Если игра не запускается после установки мода, выскакивает ошибка при запуске. 1. Пройти по пути: The Witcher 3 Wild Hunt \content\content0\scripts\game\behavior_tree\ tasks\ hacks и удалить там файлы btHack.ws и btTaskMaintainSpeed.ws. 2. Установить Witcher 3 MOD Scripting FIX: ссылка. Просто поместить папку mod0000_0TelemetryKeyword в папку Mods. Если вы используете много модов, возможны конфликты. Если они возникают, то можно попробовать использовать Script Merger - инструмент для слияния скриптов, он может помочь решить возникшую проблему.       Основные изменения (под спойлером): Спойлер 1. Ненавязчивый настраиваемый HUD. - Умный HUD: отключите модули HUD, чтобы они не мешали вам рассматривать мир игры во время исследования, и мод автоматически будет показывать группы модулей тогда, когда они необходимы - в бою, при использовании чутья, при потере жизней и т.п.  - Быстрый доступ к отключенным модулям HUD с помощью опций "зажми, чтобы увидеть" и "прикрепить модуль": зажимая горячую клавишу можно увидеть соответствующую группу модулей, которая скрывается после того как клавиша отпущена; нажимая клавишу-модификатор "прикрепить", можно временно закрепить группу модулей и они не отключатся пока игрок их не открепит. Клавиши могут пересекаться с ванильными клавишами для соответствующих меню (т.к. вход в меню идёт по нажатию, а не по зажатию клавиши), так что запоминать десяток новых сочетаний не придётся.  - Опция, позволяющая скрыть неотключаемый модуль обновлений журнала - тот самый, который отображает обновления квестов, полученные квестовые предметы, книги, информацию о повышении уровня и т.п.  - 3D маркеры для отслеживания точек на карте: квестовые и пользовательский маркеры отображаются как точки непосредственно в мире игры. Можно использовать вместо или вместе с миникартой. Маркеры можно сделать маленькими и ненавязчивыми и настроить режимы их отображения: в ведьмачьем чутье, всегда, показывать или не показывать дополнительные маркеры.  - Ненавязчивый компас по типу компаса из Скайрима: можно использовать вместо или вместе с миникартой и с 3D маркерами.  - Настраиваемые иконки и текст взаимодействия: можно отключить иконки "поговорить" и/или соответствующий текст для НПС или полностью отключить все подсказки взаимодействия.  - Квестовые маркеры для персонажей: исправлен ванильный баг (или это такая странная фича), который не позволял отображать квестовые маркеры для НПС, если их конкретный квест в данный момент не отслеживается.  - Настраиваемый масштаб для миникарты: по умолчанию карта отдалена вдвое по сравнению с ваниллой.  2. "Качество жизни". - Быстрый доступ к зельям, бомбам и маслам через радиальное меню при помощи горячих клавиш/WASD/контроллера.  - Быстрое переключение между арбалетом и последней использованной бомбой.  - Возможность поставить игру на паузу в любое время, даже в диалоге и ролике на движке (пререндерные видео не паузу не ставятся).  3. Улучшения меню. - Возможность войти в основное меню когда угодно, даже из диалога или ролика (любого).  - Настраиваемый масштаб в меню карты и возможность включить свободное масштабирование.  - Настраиваемая вкладка инвентаря, которая открывается по умолчанию.  - Возможность никогда не помечать как новые предметы из категорий мусор, компоненты/ингредиенты и еда.  - Отображение истинной цены предмета и наценки во время торговли, а также информации о том, сколько таких предметов уже имеется в инвентаре и тайнике.  - Новые рецепты и схемы помечаются звёздочкой, чтобы их удобнее было искать.  - Улучшение из патча 1.22, позволяющее покупать компоненты для крафта непосредственно в меню крафта во время просмотра схемы добавлено также и алхимикам: теперь можно покупать ингредиенты непосредственно в меню алхимии во время просмотра рецепта.  - Улучшение патча 1.22, позволяющее разбивать кучку предметов на две при перемещении в тайник доработано: теперь можно также разбивать кучки при перемещении обратно в инвентарь.  - Возможность выбрать анимацию главного меню (по умолчанию, случайная, базовая игра, Каменные Сердца, Кровь и Вино).  4. Разное - Отключение авто-убирания и авто-переключения мечей: в отличие от ванильной опции не мешает Геральту автоматически доставать меч в начале боя.  - Возможность скрыть уровни противников и цифры нанесённого урона.  - Возможность превратить клавишу ведьмачьего чутья в переключатель.  - Возможность отключить звуковое оповещение при обновлении журнала.  - Возможность приостанавливать эффект Кошки вне пещеры и возобновлять его ночью.   Назначения клавиш по-умолчанию: "Esc (или клавиша Select контроллера)" - вызвать меню в диалоге; "Удерживать правый Shift" - прикрепить модуль (удерживайте правый Shift и одновременно нажмите M, чтобы закрепить мини-карту, например). "1-9, 0, -, =" - выпить зелье/выбрать бомбу/нанести масло в радиальном меню; "F1" - показать зелья в радиальном меню; "F2" - показать бомбы в радиальном меню; "F3" - показать масла в радиальном меню; "F4" - показать активные эффекты в радиальном меню; "Q (или клавиша Y контроллера)" - циклическое переключение между зельями/бомбами/маслами в радиальном меню; "Стрелки контроллера" (или WASD, если включена соответствующая опция) - навигация по списку предметов в радиальном меню; "Нажать на правый стик контроллера" (или "C", если включена соответствующая опция) - выпить выбранное зелье/выбрать бомбу/нанести масло в радиальном меню; "Удерживать M" - временно показать мини-карту; "Удерживать J" - временно показать текущее задание; "Удерживать K" - временно показать модули со статистикой; "Удерживать Enter" - временно показать основные модули; "Удерживать кнопку Назад на контроллере" - инвентарь.  Настройка: Большая часть опций доступна во внутриигровом меню - ищите "Моды" и "Friendly HUD".  При включении условных модулей в меню они не появятся сразу, но появятся в следующий раз при наступлении данного условия. Например, если в бою включить выключенные до этого боевые модули, то для текущего боя они не появятся, но будут появляться нормально начиная со следующего боя. Отключение модулей срабатывает сразу.  Во всех меню доступны пресеты для быстрого сброса настроек мода в настройки по умолчанию или ванильные настройки. В меню 3D маркеров также есть дополнительные пресеты для компаса и ненавязчивого режима.  Боевые модули: волчий медальон, эффекты, дополнительное снаряжение, повреждённые предметы, напарники. Модули ведьмачьего чутья: мини-карта, отслеживаемый квест. Модули медитации (для модов Friendly Meditation и Preparations): мини-карта. Модули радиального меню: дополнительное снаряжение.  Списки модулей и быстрых предметов, шрифты и некоторые другие вещи можно настроить редактируя файл "[Путь куда установлена The Witcher 3]\Mods\modFriendlyHUD\content\scripts\fhudconfig\modFriendlyHUDConfig.ws". При наличии минимальных познаний в области программирования можно легко поменять некоторые внутренние механизмы мода. Секция настроек начинается со строчки "Configurable section begin" и заканчивается строчкой "End of configurable section". Не меняйте ничего за пределами этой секции, если не уверены.  Благодарности: - Yesin за перевод на немецкий. - triskl3 перевод на бразильский и португальский. - aeN перевод на итальянский. - pat_sch перевод на французский. - mbcz123 перевод на китайский. - BowmoreLover перевод на японский. - iguruspain перевод на испанский. ORIGINAL MOD PAGE

